Lineaarinen funktio

Funktio
· Funktio on sääntö, joka kertoo miten luvusta (muuttuja x) saadaan toinen luku, funktion arvo (y).
Esim. Laske funktion arvot kohdissa x = 3, x = 0 ja 
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Esim. 
Funktion sääntö on seuraava. Funktio kertoo saamansa luvun 4:llä ja lisää tuloon luvun 2.

Mikä on siis funktion lauseke?
Esim. Päättele, mikä on funktion sääntö?
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Esim. Piirrä edellisen esimerkin funktioiden 
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 kuvaajat alla olevaan koordinaatistoon.
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Funktion nollakohta

· Funktion nollakohta on se x-akselin kohta, jossa funktion arvo (y) on nolla.
· Nollakohdassa funktion kuvaajaa leikkaa siis ”nollakorkeuden” eli x-akselin!
Esim. Katso edellisen tehtävän kuvasta, mitkä ovat funktioiden 
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