MAA10 (Todennakdisyys ja tilastot)
Vilitesti 1 - ratkaisut ja pisteytysohje

Tarkista ja pisteyta vihkoon tekemasi vilitesti taman ratkaisuohjeen avulla. Epaselvissa kohdissa kysy
apua opettajalta. Mieti sitten, oletko valmis jatkamaan eteenpain vai pitaisiko viela kerrata!
Vilitestin maksimipistemd&ara on 12.

1. a) Totti todenn&koisyyslaskija valitsee umpimahkaan kokonaisluvun valilta [1, 6]. Milla
todennakoisyydella valittu luku on suuruudeltaan vahintaan nelja? (2 p.)

b) Totti todennakaisyyslaskija valitsee umpimahkaan reaaliluvun valilta [1, 6]. Milla todennakaoisyydella
valittu luku on suuruudeltaan vahintaan nelja? (2 p.)

a)
(Kuva tai perustelu 1 p.)
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Kaikki mahdolliset alkeistapaukset ovat kokonaisluvut 1,2,3,4,5 ja 6 eli niitd on 6 kappaletta.
Suotuisia alkeistapauksia ovat luvut 4,5 ja 6 eli niitd on 3 kappaletta:

P(Valittu kokonaisluku > 4) =
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b) (Kuva tai perustelu 1 p.)

Kaikki mahdolliset alkeistapaukset ovat reaaliluvut vélilla [1, 6] eli 5:n mittainen jana.
Suotuisia alkeistapauksia ovat reaaliluvut valilla [4, 6] eli 2:n mittainen jana:

P(Valittu reaaliluku > 4) = 1p)
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2. Heitetdan yhta noppaa ja yhta kolikkoa. Kolikon klaavasta saa 3 pistetta ja kruunasta 4 pistetta. Nopasta

saa sen pisteluvun osoittaman maaran pisteita. Milla todennakdisyydella saatu kolikon pisteluku on
nopan pistelukua suurempi? (2 p.)
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P(Kolikon pisteluku suurempi) = 152

(1p.)

3. Kuvan maalitaulun ympyroéiden sateet ovat 10 cm, 20 cm ja 30 cm. Nuoli osuu maalitaulun satunnaiseen
kohtaan. Milla todennakoisyydella tulee

a) 5 pistetta? (3 p.)
b) 3 pistetta? (3 p.)
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